
2. Obrnite papir. 
Prepognite ga na pol po 
obeh stranicah in  ga 
razgrnite.

Konj

1.  Vzemite kvadratni papir. 
Prepognite ga po obeh 
diagonalah in razgrnite.

3.  Levi, desni in gornji rob zapognite proti spodnjemu, kot 
kaže slika. Sploščite.

4.  Zapognite po 
črticah in razgrnite.

5.  Vzemite škarje in 
zarezite po črticah le 
vrhnji papir.

6.  Zapognite urezana 
krilca navzgor.

7.  Zapognite levi in desni rob proti 
sredini.

8.  Obrnite model in ponovite korake 
od 5-7 še na drugi strani.

12. Končano!9.   Naredite oba pregiba kot kaže slika v obe smeri. 10. Razprite papir in dobili 
boste štiri noge. Rep in 
glavo upognite tako kot 
kaže slika.

11. Za boljšo stabilnost 
zapognite krake nog 
navznoter.



2. Zgornji rob prepognite 
do sredine.

Mačka

1.  Vzemite kvadratni papir. 
Prepognite po 
diagonali in razgrnite.

3.  Celotni zgornji del papirja 
prepognite čez sredino.

4.  Levi in desni rob 
papirja zapognite po 
diagonali navzdol. 

5.  Dobite romb.

6.  Prva spodnja krilca 
obrnite navzgor.

7.  Dobite ušeska. Sedaj 
obrnite.

8.  Spodnji rob obrnite 
navzgor.

9.  Od tega roba še manjši 
rob obrnite navzdol.

10. Končan I. del.

11.  Vzemite nov papir za 
izdelavo trupa. Papir 
prepognite na pol in 
razgrnite.

12. Levi in desni rob 
zapognite proti sredini.

13. Model zasukajte za 90˚. 14. Zapognite desni rob 
navzdol.

15. Zapognite desni rob 
navznoter in nazaj 
razprite.

16. Rob razprite v žepek 
in ga zapognite 
navzdol.

17. Celotni zpodnji del 
obrnite navzgor.

18. Rep sploščite. 19. Na trup nataknite 
glavo.

20. Končano! 



2. Prepognite na pol in 
razgrnite. Prepognite 
še po drugi stranici.

Metulj

1.  Vzemite kvadratni papir. 
Prepognite po diagonali 
in razgrnite. Ponovite še 
po drugi diagonali.

3.  Primite spodnja dva 
robova in jih potisnite 
proti sredini.

4.  Sploščite in obrnite 
navzdol.

5.  Zavihajte zgornja dva 
zavihka proti vrhu.

6.  Sedaj obrnite. 7.  Spodnji del zavihajte 
navzgor.

8.  Sedaj obrnite. 9.  Prva zgornja krilca 
obrnite navzdol, pri tem 
zapognite skrajna robova 
navznoter.

10. Sedaj obrnite.

11.  V nadaljevanju 
povečava zgornjega 
dela slike.

12. Vrh zapognite navzdol. 13. Sedaj zapognite vrh 
malenkost navzgor.

14. Korak 13. je zaključen. 15. Desno krilo zapognite 
proti levemu krilu.

16. Za izdelavo trupa metulja, 
zapognite vrh po diagonali 
v eno stran. Vpogib je 
nekoliko težje izvedljiv 
zaradi debeline papirja. 

17. Sedaj obrnite. 18. Ponovite korak 16. 19. Razprite. 20. Končano! 



3. Levi in desni rob 
zapognite proti sredini.

Pes

1.  Prepognite po diagonali 
in razgrnite.

4. Desni rob razgrnite. 5.  Zapognite desni rob 
navznoter.

7.  Desni zavihek še enkrat zapognite navznoter. 8.  Celotna slika modela. 
Rob levega zavihka 
zapognite v levo.

9. Zgornji del modela 
prepognite po polovici 
navzdol.

11.  Zgladite po pregibu in 
obrnite.

12. Spodnji del modela 
prepognite po 
diagonali navzgor.

13. Nato po začrtani 
diagonali navzdol.

14. Obrnite.

16. Notranjost desnega dela 
modela potegnite 
navzdol.

17. Naredite širok gobček, 
narišite oči in ... 

18. Končano! 

2.  Prepognite na pol po 
obeh stranicah in 
razgrnite.

6.  V nadaljevanju 
povečava desnega dela 
modela.

15. Ponovite korak 13 še 
po drugi strani.

10. Spodnji del modela 
prepognite po 
diagonali navzgor.



2. Obrnite papir. Prepognite 
ga na pol po obeh 
stranicah in  ga razgrnite.

Žerjav

1.  Vzemite kvadratni papir. 
Prepognite ga po obeh 
diagonalah in razgrnite.

3.  Levi, desni in gornji rob zapognite proti spodnjemu, kot 
kaže slika. Sploščite.

4.  Zapognite po črticah in 
razgrnite.   

5.  Zgornji rob zapognite 
navzdol in razgrnite.

6.  Odprite spodnji del in ga razprite navzgor ter sploščite 
tako, da se levi in desni rob na sredini srečata. Levi in 
desni krak zapognite proti sredini. Obrnite in ponovite 
korak 4 in 5 še na drugi strani.

7. Dobite pokončni romb. 8.   Zapognite levo in 
desno stran proti 
sredini. 

9.  Obrnite in ponovite še 
na drugi strani.

10. Naredite oba pregiba kot 
kaže slika v obe smeri in 
razgrnite.

11. Kraka modela 
zapognite navznoter 
tako kot kaže slika.

12. Po črticah zapognite 
zgornji rob in konico 
desne "noge", da dobite 
krila in glavo.

13. Končano! 


